FORMATION
TABLE DE
MARQUE

FEUILLE DE MATCH
ELECTRONIQUE

HANDBALL MEXIMIEUX




B

OUVERTURE DE LA FEUILLE DE MATCH

- FEUILLE DE MATCH *
avpsace | Fédération Frangaise de Handball | 0 0

|

LIMOGES HAND 87/ CERCLE PAUL BERT RENNES HB |

Code Groupe Jousnde-Drate Irstiake Competition-Phase-Groups
MOPODOTIG JET du 27/04/12 au 23/04/12 Championnal de France Masculin 2011-2012 - Nationale 1 Masculine - - Poule 1
Lieu de la Ranconie
Code Renconire Date Heowe - -
GAFCMAN [28/0472m2 [20:30 ‘
Vénhication Saisie Feule |

Officiels | LIMDGES HAND 87 | CERCLE PAUL BERT RENNES HB | nm.nF

Désigné Nom Prénom Licence | Type 1NV | e -

* REMPLIR LA FDME

* PUIS CLIQUER SUR ALT-T

P n =
¢ r
-

E|
I+ | r
|+ | -> r
| + | r
‘ u t| r
¢ n =S r

el e e

1 2 3 4 ] 7 8 9 o -
2 s [ L [ (l L] A ogr a@ )
"= A Z E a’v U | O P .
W Q@ S D FGHUJKULME
I WX c v e N ]
=] nﬁ e




LA F D |\/| E * Les joueurs participant a la rencontre sont saisis.
Il'y a autant de cases R que d’officiels inscrits sur la

ELECTRO N |QU = FDME et I'on peut affecter nominativement les

sanctions personnelles.




PARAMETRAGE

* Configurer ou vérifier le

paramétrage en cliquant Tt
sur le bouton en haut a , #— _ ASUSSELOISEHMB |  FCSUZERCHEHB  GACAZXK

Parémeuag;Rencéntre ) . 0 0 @) START | 0 0 T.T.O
|

ga u c h e Réinitialisation Feuille
) . 2 3 4 5 2 |3 S 8
[ ) S I u ADAMSE] dulan ARFEUILLERE loic BEYNEL lise BILLOT rucolas BARBANCHON adam )| DELBOS corentin BOUYER thomas CHAMP samuel
eljectaionner 3 9 55
BALLAY remi AUBY morgane DAUDE baptiste DOMICE lucas

« Paramétrage rencontre »

R | R

BOURGES antoin: COULOUMY mathieu

Annul Avert. | 2 min | - But | - Tir | Arr.Gal'dl




Vous pouvez gérer :

PARAMETRAGE

- Le nombre de périodes

- Le décompte du chrono
(Ascendant ou descendant )

- Durée des exclusions
- Nombre de temps-mort

Parametrage Feuille de Table

Championnat: | M14007011 o
Nore Périodes: | 2 Durée (mn): [30  Chronométre @ par equipe
Durée exclusion (s): [120) - La durée des temps-morts
Nombres TeamTimeOut: | 3 Durée TeamTimeQut (s): | 60  Cliquez sur
Nb Max TTO Per1: | 2 Nb Max TTO Per2: | 2

« SAUVEGARDE »
Au coup de sifflet de

| “‘arbitre cliquer sur START

Sauvegarde Abandon




AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK

z , “iio | ™[ 00:04 @ 0 |0 110
L ANCEMENT + DEROULE e e e e
R..] R.._l

Annul Avert | 2 min | -_‘-‘L‘ But - Tir | MM'

* Le chronometre part (pour

démarrer et arréter le chronometre,
nous pouvons utiliser la barre

d'espace)

e Des que le chrono est
enclenché la liste des
événements ou statistiques
(Buts - 2Mn......)

sont repertoriés dans le bloc
du bas




o
ENREGRISTRER
UN BUT

COMMENT ENREGISTRER DES BUTS ?

Sélectionner le joueur, |la case devient

rouge, Et cliquer sur le bouton « BUT
»

Le but est inscrit dans la case du

joueur et I'action répertoriée dans le
bloc du bas

=X
AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
05:18 @ SR 0 1o |
2 3 |4 S R 8
6 38 55
R l R
Annul Avert. | 2 min | - But | - Tir | Arr.Gard|




_x
AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK

ixo ) "§* [ 06:14 SO 1 [0 1o
2 BB PP BB

SUPPRIMER LA
DERNIERE ACTION - -

o || aven | 2min | B | sl
Ten _.u-mkeuvml .BH _Bv | At Visious

* En cas d’erreur vous pouvez

(( ANNULER Ia derniére [ AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB GACAZXK
action en cliquant sur “uio] ™ 1301 o S 0 [0 1t
ANNUL 2 Bola B2 PR 5. B
6. I8 | s
e Le but et | 'action sont l R

LRLL OQUNY satemy
-Annul I Avert I 2 min I - But I - Tir I E

annulés




SUPPRIMER UNE
AUTRE ACTION

 Cette opération est a
faire lors d’un arrét du
temps

e Sélectionner la ligne dans
le déroulé des actions,
faire un clic droit dessus
et annuler I'action

* Cliquer sur « Annulation
action »




e Sélectionner le joueur

INSCRIRE UNE sanctionné et cliquer sur

le bouton Avertissement

SANCTI O N / 2 min / Disqual

Avertissement : Un
rectangle jaune apparait
AS USSELOISE HB FCS UZERCHE HB dans |a Case du Joueur et

4
o | ™[ 1722 o 1 |3 — | ‘action est inscrite

Disqualification : Un carré
rouge apparait ainsi que

| "/heure de rentrée du
nouveau joueur

_ | | , 'm 2 min : Un rectangle
ROSELTEE  BETEE 0 BRI @ orange est affiché ainsi que
| o : | "heure de rentrée du
e A joueur.

0000N) Manche Chiono




..
°
® o0 ®

STATISTIQUES

Il vous est également possible
d’effectuer des statistiques sur :

- Les tirs de 7m
- Les arréts de gardien

- Les Tirs

La procédure est identique a
celles des buts et des sanctions .




TEMPS-MORT

* Lorsqu’un entraineur demande un « temps-
mort » cliquer sur le bouton T.M.E, le
chrono se déclenche et décompte

* N'oubliez pas de ré appuyer sur le bouton

« START » des que le match reprend ou sur la
barre d’espacement.



iES HANDBALL | LIMOGES HAND B7  Hesutsts

SAISIE DES SCORES
i Score Finad Tirs au Buts Prolong. 1 Prolong. 2
A I B A l n A B A n Al

LIBOGES HANDBALL Réclamation LIMOGES HAND 87

* Fermer la feuille de table et
cliquer sur

(( I M PO RT TAB LE )) Nom UMOG:::::‘) = Licence Type INV BUTS 7m Tirs

* Les buts et sanctions sont e e [
reportés directement dans la .

FDME.




BLESSURE

-ozahizanon Ulessure

pcaliser la blessura
Intenvention Comps Médica
& Cocherla,oulescases

Cwacualion Sanilaee

— * Cliguez sur le sighe en
face du joueur

j Mettra. un commantalre

| | | &) * Une nouvelle page
@ | = e s‘ouvre

7N

} Fimcer Flassum

! Frraqeerar flams s
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B'w FIN DE LA

DBAL FORMATION
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